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INTRODUCTION

Campagne 2000 et le Centre d'action pour la sécurité du revenu (CASR) se sont alliés à des gens à faible revenu et des membres clés du milieu communautaire pour réaliser ce projet d'organisation communautaire et de renforcement des capacités en matière de réduction de la pauvreté.

En 2007, le gouvernement de l'Ontario s'est engagé à prioriser la réduction de la pauvreté durant son mandat de quatre ans. Campagne 2000 et le Centre d'action pour la sécurité du revenu veulent s'assurer que dans ce processus, on entendra les voix des personnes à faible revenu et qu'on en tiendra compte. Nous voulons également accroître le soutien communautaire visant à réduire la pauvreté et y mettre fin en ralliant d'autres protagonistes dans nos collectivités, notamment des syndicats, des entreprises, des groupes confessionnels et des fournisseurs de services de santé. Nous croyons que plus large sera l'éventail des voix qui se feront entendre sur les mesures à prendre pour mettre fin à la pauvreté et surveiller le respect par le gouvernement de ses promesses, plus nos efforts donneront des résultats.
Ce manuel a été élaboré pour faciliter l'animation d'ateliers communautaires avec des gens à faible revenu et d'autres membres de la communauté qui luttent pour mettre fin à la pauvreté. Cet atelier est conçu pour favoriser les échanges sur des moyens d'éradiquer la pauvreté en Ontario et pour identifier des actions à entreprendre au sein de votre collectivité.
Campagne 2000 et le CASR vont collaborer avec des partenaires communautaires pour animer des ateliers à Thunder Bay, Ottawa, Sault Ste. Marie, Owen Sound, Windsor et Toronto, et produiront à la fin de l'année 2008 un rapport «Appel à l'action» destiné au gouvernement et à la communauté.
Si vous donnez cet atelier dans votre communauté, veuillez faire part de votre expérience au CASR (milned@lao.on.ca) et à Campagne 2000 (JacquieMA@fsatoronto.com). Vous trouverez dans cette trousse un modèle de rapport (voir annexe M).
Résultats visés par cet atelier:

1. Une discussion interactive où les participants s'expriment sur les mesures à prendre en vue de réduire la pauvreté en Ontario et trouvent des moyens d'améliorer leur vie.

2. Une bonne compréhension par les participants des plans du gouvernement ontarien pour développer une stratégie de réduction de la pauvreté et comment cette approche a réussi à réduire la pauvreté dans d'autres provinces et d'autres pays.
3. L'identification par les participants de moyens d'intervenir concrètement, dans leurs communautés et de concert avec des organisations de défense de droits, pour s'assurer qu'en Ontario, les voix des gens à faible revenu sont au coeur du projet de réduction de la pauvreté.

COMMENT UTILISER CE MANUEL
Ce manuel se propose d'aider les animateurs, les activistes communautaires et les éducateurs à animer des discussions sur l'éradication de la pauvreté en Ontario. Les activités sont participatives et basées sur une approche d'éducation populaire à la communication et à l'apprentissage.
La section des activités (pages 6 à 33) est conçue en fonction d'un atelier de trois heures (voir page 5) pour un groupe de douze à vingt-cinq personnes. Il est toutefois possible de combiner les activités de diverses façons pour organiser des ateliers d'une heure ou d'une journée à partir des documents contenus dans ce manuel.
Le manuel est divisé en cinq sections: Introduction et orientation, Activités pour les ateliers, Autres modèles d'ateliers: plans et programmes d'animation de sessions, Documentation pour les participants et Annexes. Toute la section Documentation pour les participants peut être photocopiée et servir de trousse pour les participants.
Dans la section Autres modèles d'ateliers: plans et programmes d'animation de sessions, vous trouverez des plans d'animation détaillés pour l'atelier de base de trois heures ainsi que des programmes et plans d'animation pour d'autres possibilités d'ateliers (une heure, deux heures et une journée). Toutes ces propositions peuvent être adaptées et personnalisées au besoin pour des circonstances particulières (temps, espace, nombre de participants, etc.).

Vous trouverez dans les Annexes du matériel d'appoint dont vous aurez besoin. Si vous décidez d'utiliser le bingo Stoppez la pauvreté (activité 1.A), vous devrez photocopier la carte de bingo pour la distribuer. Un formulaire d'évaluation que vous pouvez utiliser ou adapter se trouve à l'annexe B. Les copies de lecture de la Pièce choc (activités 4 et 7) dont vous aurez besoin pour les bénévoles se trouvent à l'annexe C. Les annexes contiennent également des documents additionnels comme des énergiseurs et des outils d'évaluation, ainsi que des instruments d'analyse et de planification qui peuvent servir pendant les ateliers d'une journée (pour plus de renseignements, voir la section Autres modèles d'ateliers).
Remerciements:
Le Centre d'action pour la sécurité du revenu et Campagne 2000 souhaitent reconnaître le travail de chris cavanagh et du Catalyst Centre pour l'adaptation et la conception des activités de ce manuel. Nous voulons également remercier le Stop Community Food Centre pour l'organisation d'un projet pilote réussi et dynamique dont la rétroaction inestimable nous a permis d'améliorer ce manuel.
Finalement, nous remercions nos bailleurs de fonds sans qui ce projet n'aurait pas vu le jour: la George C. Metcalf Charitable Foundation, le Provincial Learning Action Committee et Legal Aid Ontario / Aide juridique Ontario.

PRÉPARATION POUR L'ATELIER
1. Installation de la salle: la meilleure installation pour cet atelier participatif consiste à disposer les chaises en cercle. Les gens n'auront pas besoin de tables pour écrire. Même s'ils sont assis derrière des tables, il demeure préférable de les installer en cercle.

2. Accessibilité: prenez en compte les besoins des participants. Il est fortement recommandé de choisir une salle adaptée aux fauteuils roulants. Pensez également à la possibilité d'offrir de la nourriture, un service de garde et des jetons pour le transport en commun afin de rendre l'atelier plus inclusif et de faciliter la participation de personnes qui, autrement, ne pourraient pas assister à l'atelier. (Cela est particulièrement pertinent si vous décidez d'organiser et d'animer un atelier d'une journée.) 

3. Besoins en matière de communication: les gens ont des besoins différents en matière de communication avec le groupe. C'est particulièrement vrai pour les gens qui ont de la difficulté à voir ou qui vivent d'autres handicaps (comme une déficience auditive). Examinez comment vous pouvez répondre à ces besoins. L'établissement de directives est un moment privilégié pour ce faire (activité 3: Programme / Respect). Si vous animez un atelier d'une journée, vous pourriez prévoir une activité en ce sens à l'aide de l'annexe F: Directives pour une communication démocratique.
4. Nombre maximum de participants recommandé: le processus participatif de cet atelier est prévu pour un groupe de douze à vingt-cinq participants. De plus grands groupes peuvent nécessiter moins d'activités ou une période plus longue. 

5. Documentation:
· La section Documentation pour les participants peut être photocopiée sous forme de trousse de participation. Vous voudrez peut-être aussi distribuer des copies du programme lors de votre session.
· Si vous décidez d'utiliser le bingo Stoppez la pauvreté, vous trouverez la carte de bingo à l'annexe 1 – elle devrait être photocopiée en sus de la trousse de participation. 
· Vous devriez également prévoir 2 ou 3 copies de lecture de la Pièce choc (annexe C).
· Ajouter tout autre document pertinent à votre session.
6. Co-animation: pensez à intéresser des personnes à faible revenu pour co-animer l'atelier.
7. Matériel: assurez-vous d'avoir tout le matériel nécessaire pour chaque activité. Vous trouverez la liste du matériel dans la description de chaque activité sous la rubrique «Ce dont vous avez besoin». En plus des documents photocopiés, vous aurez besoin de:

	· Tableau-papier
· Marqueurs
· Notes autocollantes (post-it) –3 couleurs
	· Crayons ou stylos
· Prix (pour le bingo)

· Insigne d'identité (facultatif)
	· Copies des citations
· Points autocollants


MODÈLE POUR UN ATELIER DE TROIS HEURES 
	1. 
	(10 minutes)
	Bienvenue et remerciements

	2. 
	(5 minutes)
	Description de l'atelier

	3. 
	(10 minutes)
	Programme / Respect

	4. 
	(15 minutes)
	Pièce choc, 1er acte

	5. 
	(30 minutes)
	Tableau de la situation: Qu'est-ce qui aggrave la pauvreté?

	6. 
	(5 minutes)
	Vue d'ensemble d'une approche de réduction de la pauvreté

	7. 
	(15 minutes)
	PAUSE

	8. 
	(15 minutes)
	Pièce choc, 2e acte

	9. 
	(20 minutes)
	Tableau de la situation: Que faire pour éliminer la pauvreté?

	10. 
	(45 minutes)
	Planification d'actions et prochaines étapes

	11. 
	(10 minutes)
	Évaluation et récapitulation

	12. 
	(0)
	Fin de l'atelier


ACTIVITÉ 1
BIENVENUE ET REMERCIEMENTS
Objectif
· Rassembler le groupe et capter son attention de manière chaleureuse
· Reconnaître et remercier les organisateurs et les bailleurs de fonds 
Durée


de 5 à 15 minutes

Ce dont vous avez besoin
· Insignes d'identité (facultatif)
· Marqueurs
· Programme sur un tableau-papier
· Documentation pour les participants
Quoi faire
1. Un représentant du partenaire/organisme local peut vouloir présenter officiellement l'atelier et les responsables de l'animation
2. Souhaiter la bienvenue, annoncer que la session commence et vous présenter
· Si vous avez demandé aux gens de remplir des cartes de bingo pour se mettre en train, suggérez-leur de prendre un moment pour terminer. Voyez si quelqu'un a une carte pleine ou presque pleine et félicitez-les ou donnez-leur un prix (voir activité 1.A – Bingo anti-pauvreté et documentation)

3. Demandez à tout le monde de se présenter en quelques mots
· Si vous avez affiché les Citations anti- pauvreté dans la salle et invité les gens à les lire en arrivant, vous pourriez leur demander de rapporter une citation qui les a touché comme façon de se présenter (voir activité 1.B – Citations anti-pauvreté et affiches anti-pauvreté)

4. Montrez le programme et annoncez que vous allez le détailler sous peu
5. Remerciez les organisateurs et les bailleurs de fond:

· Les organisateurs:

i. Centre pour la sécurité du revenu
ii. Campagne 2000
· Les bailleurs de fonds:

i. George C. Metcalf Charitable Foundation

ii. Provincial Learning Action Committee

iii. Legal Aid Ontario / Aide juridique Ontario
Notes d'animation
· Si vous croyez que la plupart des gens vont arriver tôt (ou au moins une bonne partie du groupe), vous pouvez leur suggérer de lire les citations que vous utiliserez peut-être comme activité de présentation (activité 1B) ou leur distribuer des cartes de bingo (activité 1A).

· Si vous privilégiez une manière de rassembler un groupe, sentez-vous à l'aise de l'utiliser. Par exemple, certaines personnes se servent d'histoires, de blagues ou de chansons pour capter l'attention du groupe.

· Se rappeler des noms: une astuce pour se rappeler des noms consiste à dessiner des cercles sur une page blanche qui indiquent l'endroit où les gens sont assis. À mesure qu'ils se présentent, écrivez leurs noms dans les cercles. Même en ne faisant cet exercice qu'une seule fois, vous vous rappellerez de presque tous les noms et ce diagramme vous sera utile pour vous rafraîchir rapidement la mémoire.
ACTIVITÉ 1.A
BINGO SOPPEZ LA PAUVRETÉ
Objectif
· Aider à identifier toutes les façons dont les gens participent à l'économie et survivent au jour le jour.
· Proposer une activité structurée aux premiers arrivés afin qu'ils profitent de ce moment pour rencontrer les autres participants et commencer à les connaître.
Durée


15 minutes

Ce dont vous avez besoin
· DOCUMENTATION: Cartes de bingo Stoppez la pauvreté (annexe A), une copie par participant
· Stylos, crayons ou marqueurs
· Prix, par ex.: bonbons, chocolat (facultatif)
Quoi faire
1. Les participants circulent dans la salle avec une carte de bingo (annexe A) pour trouver des gens qui ont participé à l'économie en accomplissant les activités écrites sur la carte. Demandez aux gens de signer ces cases sur les cartes des autres. Les participants ne peuvent pas faire signer une deuxième case par la même personne avant d'avoir approché tout le monde dans la salle.
2. Les cases sont: fourni des services de garde, participé à un atelier, soigné des aînés, emballé de l'épicerie, planté des fruits ou des légumes, cuisiné des repas, assisté à une manifestation, raconté des histoires, s'est adressé à un groupe, exécuté une oeuvre d'art, occupé un emploi temporaire, fait du bénévolat, travaillé dans une école, appris une technique de quelqu'un, coupé les cheveux, enseigné une technique à quelqu'un
3. La première personne qui complète deux lignes (ou une carte entière) gagne; félicitez-la et/ou donnez lui un petit prix.
Notes d'animation
· Cet exercice fonctionne mieux dans les groupes où les gens arrivent tôt. C'est une bonne manière de les inviter à prendre du temps pour faire connaissance. Il est préférable de clore cette activité avant de commencer officiellement la session.

· Si vous avez le temps, vous pouvez créer votre propre carte de bingo pour illustrer ce que vous savez à propos des participants.

· Des prix (par ex.: quelque chose de petit comme des friandises) peuvent joliment rehausser cette activité. Des M&Ms ou des Smarties peuvent être partagés avec les autres. Vous pouvez donner une ou deux boîtes de bonbons comme prix. N'oubliez pas d'en d'offrir d'autres dans un petit bol pour que tout le monde puisse se servir.
ACTIVITÉ 1.B
PRÉSENTATION À L'AIDE DES CITATIONS
Objectif
· Apprendre les noms des participants
· En apprendre un peu sur chaque participant
· Présenter le sujet de l'atelier en utilisant les citations et les définitions qui traitent des enjeux importants
Durée


de 10 à 20 minutes

Ce dont vous avez besoin
· Copies des citations (vous pouvez télécharger un jeu de citations à partir du site Web du CASR http://www.incomesecurity.org/ – suivez les liens vers la version électronique de ce manuel.
Quoi faire
1. Copiez une sélection des citations que vous avez téléchargées, sur du papier de couleur, si possible.
2. Affichez une sélection de citations sur les murs autour de la salle. Assurez-vous d'avoir une bonne diversité de citations provenant de différentes sources (tenez compte du sexe, de la classe, de la race, de l'âge, de la culture, etc.). Vous voudrez peut-être afficher certaines citations qui prêtent à controverse dans le but de stimuler la discussion.

3. En arrivant, beaucoup de participants commenceront naturellement à lire les citations. L'animateur devrait être attentif et, si nécessaire, à mesure que les participants s'installent, il devrait leur recommander de prendre un moment pour lire quelques citations.

4. Lorsque le groupe est prêt à commencer, demander aux participants de choisir une citation qui les touche – qu'ils soient en accord ou en désaccord. Ils peuvent également partager une attente par rapport à l'atelier (c.-à-d., quelque chose qu'ils espèrent retirer de la session). Ils peuvent se référer aux citations insérées dans leur trousse de participation. L'animateur devrait en lire deux ou trois à titre d'exemples et montrer comment se présenter à l'aide d'une citation.
5. Demandez à chaque personne de se présenter, de lire la citation choisie et d'expliquer en quelques mots les raisons de son choix. Cela ne doit pas prendre plus qu'une ou deux minutes par personne.
Notes d'animation
· Soyez attentifs aux capacités linguistiques et visuelles des participants.
· L'animateur pourrait lire des exemples de citations pour présenter l'activité (cela pourrait aider les gens pour qui l'anglais est une deuxième, troisième ou quatrième langue et ceux qui ont de la difficulté à lire).
· N'affichez pas les citations trop haut sur le mur (ce qui pourrait empêcher certaines personnes de les lire) – affichez-les à hauteur de poitrine.
· Prenez en compte les besoins des gens qui ont de la difficulté à voir. Même si une personne atteinte d'une déficience visuelle aura vraisemblablement les moyens de combler ses besoins de communication, cette activité sera beaucoup plus facile si les citations sont lues à haute voix. On peut demander aux gens de travailler deux par deux. Si vous savez à l'avance que certains participants ont une déficience visuelle, vous pouvez leur offrir de leur envoyer toute la documentation par Internet avant l'atelier.

· Il peut être utile de disposer d'un jeu additionnel de citations que vous pouvez faire circuler dans le groupe et que les gens peuvent choisir de lire.

· Les citations, particulièrement celles qui portent à controverse, peuvent inspirer ou déclencher pas mal de discussions. Il est habituellement recommandé de restreindre la période de présentations pour que l'énergie circule naturellement dès le début de l'activité. Soyez donc prêts à d'éventuelles controverses et à des discussions intéressantes et, si vous deviez y mettre un terme, rappelez aux participants qu'il y aura du temps et de l'espace pour approfondir ces questions au cours de l'atelier.
ACTIVITÉ 2
DESCRIPTION DE L'ATELIER 

Objectif
· Faire comprendre aux participants le processus et les raisons de l'atelier
Durée


5 minutes

Ce dont vous avez besoin
· Rien 
Quoi faire
1. Présentez le concept de cet atelier:

a. Nous voulons parler de ce qu'est une stratégie de réduction de la pauvreté
b. Nous allons parler de ce à quoi ressemblerait votre communauté si on mettait fin à la pauvreté et des mesures que vous pensez que le gouvernement devrait prendre
c. Nous voulons parler de ce que vous faites pour mettre fin à la pauvreté et de ce qu'il faut faire de plus
d. Cet atelier se donne dans plusieurs villes de la province pour garantir que la voix des personnes à faible revenu fasse partie du travail de réduction de la pauvreté.
e. À partir des conclusions des ateliers, Campagne 2000 et le CASR, de concert avec leurs partenaires communautaires, produiront à la fin de l'année 2008 un rapport «Appel à l'action» destiné au gouvernement et à la communauté.
f. Le CASR et Campagne 2000 vont continuer à collaborer avec ces communautés pour influencer la stratégie de réduction de la pauvreté du gouvernement provincial et faire un travail local de mobilisation pour mettre fin à la pauvreté.

Notes d'animation
· Il est possible que le partenaire communautaire local mentionne certains de ces points lors de la présentation des responsables de l'animation. Dans ce cas, vous pouvez épargner du temps en réaffirmant simplement ce qui a été dit.
ACTIVITÉ 3
PROGRAMME / RESPECT
Objectif
· Orienter les gens quant au processus de la session

· Établir des comportements de groupe positifs
Durée


10 minutes

Ce dont vous avez besoin
· Programme sur un tableau-papier
· Transposer certaines «directives» (voir ci-dessous) sur le tableau-papier (facultatif)
Quoi faire
1. Révisez le programme avec tout le monde.

2. Si certains participants ont exprimé des attentes durant la présentation (activité 1.B – Présentation avec les citations), vous pourriez leur dire à quel moment on répondra à leurs attentes.
3. En révisant le programme, vous pouvez demander s'il y a des questions et expliquer de quelle manière le programme peut combler les besoins et les attentes des participants.

4. C'est peut-être également le bon moment d'introduire certaines directives touchant le comportement de groupe (voir le Feuillet de référence 1 sur la prochaine page). Parmi les exemples de directives, vous pourriez choisir:
a. parlez pour vous-même; ne forcez pas d'autres personnes à parler.

b. partagez le temps disponible
c. éteignez vos cellulaires et vos téléavertisseurs durant la session
d. n'intervenez pas pendant que quelqu'un d'autre parle
Notes d'animation
· Vous ne devez pas ouvrir trop grande la porte à la discussion en présentant le programme. Il n'est pas possible d'effectuer beaucoup de changements. On peut répondre à la plupart des questions et des préoccupations que soulèveront les participants en donnant des explications additionnelles sur le déroulement de l'atelier. Si quelqu'un soulève une question qui ne fait pas partie du programme, on peut répondre que ce point sera couvert au moment de parler des prochaines étapes. 

FEUILLET DE RÉFÉRENCE 1
Directives pour une communication démocratique
Voici quelques directives permettant de faciliter la participation:

· Reconnaissez les différentes capacités de communiquer des membres du groupe.
· Respectez les différences culturelles dans les façons de communiquer des membres du groupe.

· Si vous ne savez pas comment aider une personne à communiquer, demandez-lui comment elle aimerait procéder dans cette situation (par exemple, comment une personne aimerait-elle voir transmis ses messages).

· Soyez conscients des incapacités (visibles et invisibles) que peuvent vivre certains participants. Par ex., en ce qui touche aux déficiences visuelles, les inscriptions faites sur le tableau-papier devraient toujours être lues à haute voix.
· Écoutez plus.
· Parlez pour vous-même; ne forcez pas d'autres personnes à parler.
· Éteignez vos cellulaires et vos téléavertisseurs durant la session.

· N'intervenez pas pendant que quelqu'un d'autre parle.

· Si le processus n'est pas clair, demandez des explications au responsable de l'animation (ou à un autre participant).
· Respectez le processus.
· Minimisez le bavardage.
· Attendez votre tour de parler.
· Écoutez activement.
· Autant que possible, parlez à partir de votre expérience personnelle.

· Soyez responsable de votre propre participation.
· Essayez de faciliter le processus, s'il y a lieu.
· Regardez la personne à qui vous parlez.
· Attention aux acronymes et autres expressions qui peuvent nécessiter une traduction ou des explications (soyez responsable du langage que vous utilisez).
· Ménagez un espace aux personnes qui n'ont pas encore parlé; quelqu'un partage peut-être votre point de vue.
· Essayez de réfléchir à ce que vous allez dire avant de parler.
ACTIVITÉ 4
PIÈCE CHOC



Vaincre la pauvreté? Le Blues du garde-manger, 1er acte 
Objectif
· Partager des informations au sujet de la pauvreté et d'une «Stratégie de réduction de la pauvreté» en commençant avec quelque chose de concret dans la vie quotidienne des gens: la nourriture et les banques alimentaires. Présenter les concepts et les acteurs clés dans le domaine de la réduction de la pauvreté. Utiliser le théâtre pour mémoriser plus facilement l'information, exposer les participants à des arguments pour et contre et avoir du plaisir. 
· Promouvoir le partage d'expériences
· Partager des faits et des statistiques
Durée 

10 minutes
(5 min. pour lire, 5 min. pour partager en plénière)
Ce dont vous avez besoin
· Trois copies de lecture de la pièce choc (imprimée en 14 points pour faciliter la lecture – voir l'annexe C)

Quoi faire
1. Cette activité se déroule en deux parties: 5 minutes pour lire la pièce à haute voix et 5 minutes pour une discussion de groupe.

2. Expliquez que nous allons examiner la pauvreté et certains acteurs du milieu. Nous voulons établir un portrait de ce à quoi ressemble la pauvreté, discuter des préjugés qu'entretiennent les gens au sujet des pauvres et jeter un coup d'oeil à certaines des raisons pour lesquelles la pauvreté existe. Nous allons commencer par un divertissement – un spectacle, comme une courte émission de radio. Expliquez que nous appelons cela une «pièce choc» et que celle que nous présentons aujourd'hui a été composée pour cet atelier. Cette pièce sert à soulever certaines questions dont nous allons discuter pendant la journée. C'est une pièce en deux actes et nous allons commencer avec le premier.

3. Demandez si deux personnes aimeraient se porter volontaires pour lire un des rôles. L'animateur devrait en lire un (peut-être celui du membre du personnel de la banque alimentaire) et deux participants pourraient jouer les deux autres.

4. Dites aux participants que s'ils le désirent, ils peuvent lire en même temps – c'est court et il y a peu de rôles – et que nous allons ensuite commenter la pièce. Ils trouveront le premier acte dans le document #2 de leur trousse de participation.
5. Lire le premier acte (5 minutes)
6. Après la lecture, utilisez deux ou trois des questions suivantes pour amorcer la discussion (les participants peuvent se référer aux Points de discussion dans le document #3):

a) Cela rejoint-il votre expérience ou votre compréhension de la pauvreté?

b) Êtes-vous d'accord avec l'opinion de Joan sur la pauvreté? Que tout le monde peut travailler?

c) Croyez-vous que la malchance a quelque chose à voir avec la pauvreté?
d) Pensez-vous que les nouveaux arrivants, les gens de couleur, les femmes et les personnes handicapées et/ou les Autochtones vivent la pauvreté de la même manière?
7. Discutez-en pendant 5 minutes.
8. Servez-vous du document #3: Points de discussion pour stimuler la discussion. l'animateur peut soulever tout point de discussion pertinent à l'échange en cours.
9. Vous pouvez clore cette activité en soulignant qu'elle mène directement à la prochaine qui consistera à explorer plus en profondeur les expériences des participants et ce qu'ils connaissent au sujet des causes de la pauvreté. 
ACTIVITÉ 5
TABLEAU DE LA SITUATION:





QU'EST-CE QUI AGGRAVE LA PAUVRETÉ?
Objectif
· Partager notre savoir collectif sur les manières dont la pauvreté nous affecte toutes et tous et reconnaître que nous possédons déjà beaucoup de connaissances et d'informations.
Durée


30 minutes

Ce dont vous avez besoin
· Un grand Tableau de la situation affiché au mur – utilisez de grandes feuilles de papier 4’ x 5’, ou deux rangées de feuilles de tableau-papier disposées à l'horizontale en deux ou trois colonnes:


· Marqueurs
· Notes autocollantes – une couleur – jaune clair, de préférence
· Document #5: Tableau de la situation
Quoi faire

1. Expliquez que cette activité va nous permettre de partager notre savoir collectif sur les manières dont la pauvreté nous affecte toutes et tous et de reconnaître que nous possédons déjà beaucoup de connaissances et d'informations 

2. Présentez le Tableau de la situation en matière de justice sociale. 

«Ce tableau illustre une des façons d'examiner comment la pauvreté affecte nos vies. Le tableau est divisé en six secteurs (plus une case «autres») touchés par la pauvreté et cinq différentes catégories de personnes affectées par la pauvreté.»

3. Expliquez le but (objectif) du tableau et comment le compléter. 

«Nous voulons essentiellement illustrer l'impact de la pauvreté sur nos vies. Divisez-vous en groupes – un groupe pour chaque colonne – et, à l'aide de notes autocollantes, échangez entre vous sur des exemples de choses qui vous compliquent la vie, qui vous empêchent de joindre les deux bouts; des choses qui ont eu un impact négatif et contribué à vous appauvrir davantage. Il peut s'agir d'événements (comme les coupures à l'allocation de régime alimentaire spécial ou le fait que le salaire minimum n'est pas indexé à l'inflation) et de tendances (comme l'augmentation du coût de la vie) que vous avez vécues ou dont vous avez été témoin (qui ont touché un ami ou une personne de votre entourage), ou de quelque chose que vous avez entendu aux nouvelles. Les six secteurs (colonnes) sont des manières d'envisager différents aspects de la vie quotidienne et comment la pauvreté affecte divers volets de votre vie. Si vous avez une idée qui ne semble pas cadrer avec les secteurs du tableau, vous pouvez choisir la colonne «autres» ou l'afficher dans la colonne qui vous semble la plus appropriée.»

4. L'animateur peut afficher au moins un exemple par secteur (voir la section Notes d'animation pour des suggestions).
5. Divisez les participants en six groupes – un pour chaque colonne. Assignez une colonne à chaque groupe et, pendant dix minutes, demandez-leur de compléter autant de notes autocollantes que possible pour leur colonne et ses cinq rangées. Avant de demander à tout le monde d'afficher ses notes, donnez-leur une minute pour contribuer à n'importe quelle colonne. Si certaines idées ne correspondent à aucune des six colonnes, suggérez aux participants d'utiliser la colonne «autres». 
6. Tout le monde affiche ses suggestions et fait ensuite le tour du tableau lorsque toutes les notes sont affichées. (Vous pouvez comparer cela à une «visite de musée» - les gens circulent et examinent attentivement le tableau comme des visiteurs regardant des peintures dans une galerie d'art).

7. L'animateur devrait lire une sélection des suggestions affichées pour donner une idée d'ensemble du contenu du tableau. Tout en lisant, si l'animateur remarque la même chose répétée plusieurs fois ou l'absence d'éléments importants, il peut partager ses observations. (NOTE: Ne lisez que quelques notes s'il y en a plus de deux douzaines. Sinon, vous allez empiéter sur du précieux temps de discussion).

8. Demandez ensuite aux participants de parler des notes qu'ils ont affichées (10 à 15 minutes). Vous pouvez commencer en demandant à quelques personnes de se porter volontaires pour expliquer une des idées qu'ils ont affichée. Après quelques interventions, vous pouvez demander si quelqu'un veut poser une question concernant une des interventions. Finalement, pour clore cette étape, vous pouvez demander à tout le monde s'il manque quelque chose au tableau. Ce peut être quelque chose qui a simplement été oublié, ou un élément qui semble tellement évident qu'on a pas cru nécessaire de le mentionner. Il peut également s'agir de quelque chose qui manque parce que la ou les personnes qui auraient pu y penser sont absentes. Par exemple, s'il n'y a pas de notes sur l'immigration, est-ce parce qu'aucun nouvel arrivant ne participe à l'atelier? Vous pouvez demander à tout le monde de prendre un moment pour penser aux personnes qui sont absentes et de réfléchir à une chose qu'ils pourraient ajouter pour représenter les absents.

9. Voici ce à quoi devrait ressembler le tableau:
	Tableau de la situation en matière de justice sociale: Qu'est-ce qui aggrave la pauvreté?


	
	1.

Revenu

(Emploi, aide sociale, prestations pour enfants, AE, pensions, etc.)
	2. 
Services de garde
	3. Logement 
	4.

Santé et aliments
	5.

Éducation et formation
	6.

Transport
	7.

Autres

	Tout le monde
	
	
	
	
	
	
	

	Communautés racisées (personnes de couleur, immigrantes, refugiées)
	
	
	
	
	
	
	

	Autochtones
	
	
	
	
	
	
	

	Femmes
	
	
	
	
	
	
	

	Personnes handicapées
	
	
	
	
	
	
	


Notes d'animation

· Il n'est pas nécessaire que chaque personne affiche quelque chose dans chaque case. Vous pouvez souligner ce point en disant aux gens de parler de leur propre expérience. Le but de l'exercice consiste à découvrir ce que nous savons collectivement, de même que ce que nous ignorons. Nous pouvons alors essayer de nous rappeler d'autres informations (que nous aurions simplement oubliées) ou décider d'aller de l'avant et d'en apprendre davantage.
· Exemples de contributions à ce tableau que vous pouvez afficher pour expliquer et orienter l'exercice (choisissez les 4 ou 5 suggestions que vous jugez appropriées):

· Montants d'aide sociale trop faibles
· Salaire minimum trop faible et non indexé au coût de la vie

· Frais de scolarité universitaires élevés

· Hausse des tarifs d'autobus

· Manque de transport en commun

· Préparez-vous au fait que des gens voudront peut-être contester le bien fondé de la colonne qui nomme les groupes affectés par la pauvreté. Bien entendu, il existe beaucoup d'autres groupes en dehors des cinq que nous avons choisi, notamment les aînés, les jeunes et les hommes blancs célibataires, qui sont tous affectés différemment par la pauvreté. Il est impossible de parler de tous les groupes. Mais si les gens veulent écrire quelque chose à propos de groupes qui ne sont pas sur le tableau, suggérez-leur d'ajouter leur notes au tableau (en les collant sur le mur, par exemple). Cela peut être une critique explicite et intéressante des limites de ce tableau.

 ACTIVITÉ 6
VUE D'ENSEMBLE D'UN MODÈLE DE
STRATÉGIE DE RÉDUCTION DE LA PAUVRETÉ

Objectif
· Partager des éléments clés sur ce à quoi pourrait ressembler une stratégie de réduction de la pauvreté basée sur ce qui s'est fait dans d'autres provinces ou pays.
· Identifier des exemples concrets des manières dont les vies des gens seraient différentes s'ils ne vivaient pas dans la pauvreté.

Durée


10 minutes

Ce dont vous avez besoin

· Documentation (dans la trousse de participation)
· Tableau-papier: La vie que nous voulons
· Notes autocollantes (toutes couleurs)
Quoi faire



Partie A:
1. L'animateur prend 3 ou 4 minutes pour partager ou souligner une sélection de points en lien avec des stratégies de réduction de la pauvreté au Canada et dans le monde et sur les plans du gouvernement de l'Ontario [référez-vous au document #5 de la trousse de participation]. Certains de ces points ont peut-être déjà été soulevés durant l'atelier.

· Quelques pays et provinces ont pris des mesures pour remédier à la pauvreté en mettant de l'avant des «stratégies gouvernementales de réduction de la pauvreté» 

· Ce sont des plans pluriannuels comprenant des objectifs de réduction de la pauvreté, un plan d'action et des mesures de suivi des résultats pour garantir que les niveaux de pauvreté diminuent réellement.

· Au Royaume-Uni et en Irlande, ces plans ont réussi à abaisser les taux de pauvreté. Par exemple, le taux de pauvreté des enfants du Royaume-Uni a diminué de 23 % pendant les 5 premières années d'application de leur plan.

· Au Canada, le Québec a adopté en 2002 une loi visant à éliminer la pauvreté et a mis sur pied un plan d'action sur 5 ans. Ces mesures ont été le résultat d'une forte mobilisation communautaire dans toute la province. Ce plan prévoit des mesures comme l'indexation des taux d'aide sociale aux augmentations du coût de la vie, l'expansion des places en garderie à 7 $ par jour, des avantages fiscaux pour aider les travailleurs pauvres et une augmentation des prestations pour enfants.

· Terre-Neuve-et-Labrador a adopté en 2006 une stratégie de réduction de la pauvreté et s'est engagée à devenir en dix ans la province ayant le plus faible taux de pauvreté au Canada.

· Les mesures qu'ils ont mises en place pour remédier à la pauvreté comprennent une augmentation de 5 % des taux d'aide sociale et une hausse annuelle indexée au coût de la vie, de meilleures prestations pharmaceutiques et de services dentaires, l'élimination des frais de scolarité et le maintien du gel des frais universitaires, une aide accrue au développement des compétences et des investissements en matière de logements abordables et de services de garde.

· Ici, en Ontario, le gouvernement libéral s'est engagé au cours de la dernière élection à élaborer une Stratégie de réduction de la pauvreté.

· Il s'est engagé à définir des cibles pour mesurer la pauvreté et y remédier.

· Depuis lors, on a nommé une ministre (Deb Matthews) pour diriger le projet de réduction de la pauvreté et mis sur pied un nouveau comité ministériel comprenant 14 politiciennes et politiciens provinciaux (se référer au document #6 et pointer les membres du comité ministériel qui sont peut-être les députés de certains participants).

· Le comité entreprendra des consultations publiques au printemps en vue de développer une stratégie. Il a dit qu'il présenterait son plan d'action avant la fin de l'année 2008.

· Cela nous fournit donc une occasion de participer aux audiences gouvernementales et de maintenir la pression pour nous assurer que le gouvernement de l'Ontario crée un plan efficace de réduction de la pauvreté et atteigne ses objectifs.
2. Notez toute date importante en lien avec cet atelier: les dates des rencontres locales, des consultations gouvernementales, des conférences, etc.


· DATES IMPORTANTES: 

PARTIE B: LA VIE QUE NOUS VOULONS
1. Dites aux participants qu'après avoir parlé des stratégies de réduction de la pauvreté adoptées ailleurs, nous allons imaginer un monde dans lequel ces stratégies ont réussi. Nous sommes en 2018. Imaginez qu'une stratégie de réduction de la pauvreté qui fonctionne depuis quelques années a transformé votre vie de manière positive. Imaginez votre vie dans ce monde à venir. Qu'est-ce qui a changé par rapport à aujourd'hui? À quoi ressemble la vie pour vos enfants? Pour votre entourage?

2. Demandez aux participants de réfléchir entre eux pendant 3 ou 4 minutes à la question suivante: 

Si vous ne viviez plus dans la pauvreté, que pourriez-vous faire de plus que ce que vous faites maintenant? 

3. Si les participants ont de la difficulté avec cette question, l'animateur peut leur proposer les pistes de réflexion suivantes:

· Inscrire leurs enfants à des camps d'été
· Acheter des vêtements neufs plutôt qu'usagés
· Acheter une nouvelle paire de bottes d'hiver
· Acheter leurs aliments à l'épicerie plutôt que de fréquenter la banque alimentaire
4. Demandez aux participants d'écrire leurs réponses sur des notes autocollantes à raison d'une réponse par note.

5. Pendant les 2 ou 3 minutes qui restent, demandez aux participants de coller leurs notes sur le tableau «La vie que nous voulons» et invitez-les à partager une de leurs réponses. 

6. L'animateur devrait expliquer que cette vision de l'avenir guidera notre démarche lorsque nous commencerons à discuter des mesures à prendre pour mettre fin à la pauvreté dans nos communautés. Les participants peuvent continuer à ajouter des éléments à ce tableau en tout temps durant l'atelier. 

Notes d'animation
· Il peut être utile de penser à une allure graphique différente pour ce tableau afin qu'il soit bien distinct des autres tableaux. Vous pouvez l'agrémenter d'un cadre de fantaisie ou l'enjoliver en y ajoutant des motifs décoratifs qui viendront encadrer positivement les suggestions des participants.
ACTIVITÉ 7
PIÈCE CHOC II 

Objectif
· Partager de l'information sur les actions que l'on pourrait poser localement pour lutter contre la pauvreté et maintenir la pression publique sur le gouvernement ontarien pour qu'il développe une Stratégie de réduction de la pauvreté efficace.
Durée


15 minutes

(5 min. pour lire, 2-3 pour discuter, 7-8 pour partager en plénière)

Ce dont vous avez besoin

· Trois copies de lecture de la pièce choc (imprimée en 14 points pour faciliter la lecture – voir l'annexe C)

Quoi faire

1. Ceci est le 2e acte de la pièce choc: Vaincre la pauvreté? Le Blues du garde-manger.

2. Comme durant le 1er acte, dites aux participants qu'ils peuvent suivre avec le texte - ça sera court et ensuite, nous allons commenter la pièce.

3. Demandez si deux personnes (les mêmes que la première fois ou deux nouvelles personnes) aimeraient se porter volontaires pour lire un des rôles. L'animateur devrait en lire un (peut-être celui du membre du personnel de la banque alimentaire) et deux participants pourraient jouer les deux autres.

4. Le texte de la pièce se trouve dans la trousse de participation (document #7).

5. Lire le 2e acte. (5 minutes)

6. Après la lecture, demandez aux participants de se tourner vers un voisin et de partager une ou deux premières impressions. Utilisez deux ou trois des questions suivantes pour amorcer la discussion (les participants peuvent se référer aux Points de discussion dans le document #8):

a) Que pensez-vous de ce qu'ont dit les différents personnages?

b) Qu'est-ce qui vous a touché? 

c) Cela rejoint-il votre expérience?

d) Croyez-vous que la pauvreté englobe «tout» et si oui, par où commencer?

e) Aviez-vous déjà entendu parler de stratégies de réduction de la pauvreté?

f) Avez-vous déjà posé certaines des actions dont on parle dans cette pièce?

g) Avez-vous appris quelque chose de nouveau?

h) Manque-t-il quelque chose? Si oui, quoi?
10. Donnez seulement 2-3 minutes aux petits groupes.

11. Rassemblez les participants et demandez-leur s'ils veulent faire des commentaires. Discutez pendant 7 à 10 minutes.

12. Référez-vous au document #4: Points de discussion. L'animateur peut soulever tout point pertinent à la discussion en cours. Si la discussion suivant la brève période en paires ou en petits groupes de deux ou trois personnes semble stagner, les Points de discussions peuvent servir à ranimer le débat.

13. Vous pouvez clore cette activité en soulignant qu'elle mène directement à la prochaine étape qui consistera à explorer plus en profondeur les expériences des participants et ce qu'ils connaissent au sujet des causes de la pauvreté.

ACTIVITÉ 8
TABLEAU DE LA SITUATION

QUE FAIRE POUR ÉLIMINER LA PAUVRETÉ?
Objectif
· Partager notre savoir collectif sur les moyens de vaincre/éliminer la pauvreté et échanger sur de possibles solutions

Durée


20 minutes

Ce dont vous avez besoin

· Le même grand Tableau de la situation affiché au mur
· Marqueurs
· Notes autocollantes – deux couleurs – différentes des notes utilisées pour l'activité 5 – bleu et orange sont les couleurs recommandées, mais toutes les couleurs sont acceptables.
· Document #5: Tableau de la situation
Quoi faire

1. Expliquez que nous allons mettre en commun des suggestions de mesures à prendre pour réduire/éliminer la pauvreté. Faites référence au tableau utilisé durant l'activité précédente. Dites que ce tableau est toujours au mur et qu'il se trouve aussi dans leur trousse de participation (document #9).

«La première fois que nous avons utilisé ce tableau, nous avons parlé de choses qui affectent votre vie quotidienne, qui vous empêchent de joindre les deux bouts. Nous allons maintenant nous concentrer sur l'élimination de la pauvreté:

· Qu'est-ce qui pourrait améliorer nos vies?

· Que faites-vous à chaque jour pour survivre?

· Quels sont les changements qui pourraient contribuer à éliminer la pauvreté?

· Que faites-vous dans vos communautés et que font les gens en Ontario, au Canada et dans le monde pour résister et mettre fin à la pauvreté?

· Quelles actions devraient entreprendre les gouvernements aux niveaux fédéral, provincial et municipal?»
2. Formez des paires ou des groupes de trois.

3. Utilisez des notes autocollantes de deux couleurs différentes – une pour les choses que le gouvernement fait ou devrait faire, et une pour les choses que les individus et la communauté font ou pourraient faire. Écrivez sur des notes de couleurs différentes de celle utilisée sur l'autre tableau et affichez-les de manière à ce que les gens puissent bien les voir:


4. Allouez 5 minutes. Demandez aux participants d'afficher leurs réponses sur le tableau et de passer 5 minutes à lire ce que les autres ont écrit.

5. L'animateur devrait lire quelques-unes des notes.

6. Discutez des idées affichées – sollicitez des questions ou des commentaires sur ce qui est écrit, sur des manières de réaliser ces solutions alternatives et ainsi de suite.

7. Pour clore cet exercice, demandez au groupe s'il manque quelque chose au tableau et si oui, pourquoi. Soulignez alors que la prochaine activité consiste à planifier des actions plus concrètes et détaillées.

Notes d'animation

· Il peut être utile de préparer vos notes autocollantes avant la session et vous pouvez les apposer sur cette page jusqu'au moment de les utiliser:


ACTIVITÉ 9
PLANIFICATION D'ACTIONS 

NOTE SPÉCIALE

Cette activité dépend largement du temps disponible. Puisque nous en sommes presque à la fin de l'atelier, on risque souvent de manquer de temps. Malgré vos plans, vous devrez peut-être vous organiser avec le temps qui reste. Par conséquent, s'il vous reste:

1. de 10 à 20 minutes – utilisez l'Activité 9.A
2. de 20 à 40 minutes – utilisez l'Activité 9.B. Remue-méninges et prochaines étapes.
Il est également possible de combiner une de ces deux options avec le Rapport synthèse (Activité 9.C) ou Dotmocracie (Activité 9.D)

Notez que l'annexe D: Plans d'action comprend une liste d'actions dans laquelle puiser si les participants semblent manquer d'idées durant l'une ou l'autre des activités suivantes.

ACTIVITÉ 9.A
DEUX ACTIONS PRIORITAIRES / PROCHAINES 




ÉTAPES
Objectif
· Susciter des suggestions d'actions que les participants peuvent entreprendre individuellement ou avec d'autres, y compris toute organisation locale qui les appuie

· Susciter des suggestions d'actions que les participants peuvent recommander au gouvernement 

· Être systématiquement tourné vers le changement

· Prioriser et planifier les prochaines étapes

Durée


de 10 à 20 minutes
Ce dont vous avez besoin

· Notes autocollantes
· Marqueurs
· Tableau-papier
Quoi faire

1. Commencez par affirmer que beaucoup d'actions réalisables ont déjà été mentionnées, citées ou suggérées implicitement au cours des discussions précédentes. Nous voulons maintenant examiner de manière plus systématique et approfondie ce qui pourrait être fait aux plans individuel et collectif.

2. Formez des paires et demandez-leur de discuter et d'identifier deux actions concrètes qui pourraient être entreprises en vue d'éliminer la pauvreté. Créez de nouvelles notes autocollantes portant chacune une suggestion d'action.

3. Distribuez des notes autocollantes et des marqueurs.

4. S'il ne reste que quelques minutes, demandez aux gens de communiquer leurs idées de notes au groupe et d'en discuter pendant le temps qui reste avant la clôture de l'atelier. S'il vous reste 10 minutes, vous pouvez demander aux participants de mettre en commun leurs notes selon la procédure de «Rapport synthèse» (Activité 9.C).

5. Pour conclure cet exercice, vous pourriez demander aux gens quelles sont les suggestions qui les intéressent le plus, personnellement. Quelles sont celles qu'elles et ils aimeraient réaliser immédiatement? Et/ou celles qu'ils jugent que le gouvernement devrait entreprendre sans délai?

6. Ou, si vous avez le temps, vous pourriez prioriser les prochaines étapes à l'aide de l'exercice Dotmocracie (Activité 9.D)

 ACTIVITÉ 9.B 
REMUE-MÉNINGES ET PROCHAINES ÉTAPES
Objectif
· Susciter des suggestions d'actions que les participants peuvent entreprendre individuellement ou avec d'autres, y compris toute organisation locale qui les appuie

· Ces actions pourraient servir à faire pression sur le gouvernement ontarien pour l'obliger à respecter sa promesse et pour renforcer le soutien de la collectivité à des actions contre la pauvreté

Durée


de 20 à 40 minutes

Ce dont vous avez besoin

· Notes autocollantes
· Marqueurs
· Tableau-papier
Quoi faire

1. Si le Tableau de la situation pour réduire la pauvreté a généré des objectifs ou des actions que le groupe est intéressé à approfondir, vous pourriez former de petits groupes en fonction de ces objectifs, par ex., «services de garde universels», «hausse des montants d'aide sociale», etc. 

2. Demandez aux participants de se réunir en petits groupes pour travailler sur un objectif ou une action du Tableau de la situation pour réduire la pauvreté. Assurez-vous que les groupes ne dépassent pas cinq personnes. Si plus de cinq personnes veulent travailler sur une question, suggérez-leur de former deux groupes.

3. Demandez à chaque groupe d'identifier de deux à quatre prochaines étapes nécessaires à la réalisation de leur objectif ou de leur action. 

4. Demandez aux membres du groupe s'ils aimeraient commencer par un remue-méninges de cinq minutes pour explorer les étapes réalisables (vous pouvez vous référer à l'annexe J: Quatre guides pour les remue-méninges) et décider ensuite des étapes qu'ils aimeraient recommander. Notez ces étapes sur des feuilles de tableau-papier.

5. En plénière, chaque petit groupe peut présenter ses recommandations.

6. S'il reste du temps, vous pouvez prioriser les prochaines étapes à l'aide de l'exercice Dotmocracie (Activité 9.D).

Notes d'animation

· Les remue-méninges peuvent être lents à démarrer – ne laissez pas paraître votre nervosité. Il est très rare qu'un remue-méninges ne fonctionne pas. Si les gens sont vraiment en panne d'idées, vous pouvez vous inspirer de l'annexe D: Idées d'actions.

· Les remue-méninges fonctionnent le mieux lorsqu'on procède rapidement et allégrement. L'humour est souverain pour le flux des idées.
ACTIVITÉ 9.C
RAPPORT SYNTHÈSE
Objectif
· Faire un compte rendu des discussions sur les actions en présentant une synthèse des réponses.

· Analyser les similarités, les différences et les tendances parmi les actions suggérées. 

Durée


10 - 20 minutes

Ce dont vous avez besoin

·  Notes autocollantes

·  Marqueurs

·  Un mur synthèse et des colonnes synthèse

Quoi faire

1. Mur synthèse: Choisissez un mur que tout le monde peut voir et où les participants peuvent afficher des notes autocollantes. Si les notes ne collent pas sur le mur, installez quelques feuilles de tableau-papier avec du ruban à masquer sur lesquelles les notes pourront être affichées.

2. Préparez 6 ou 7 notes autocollantes avec divers symboles et affichez-les sur une ligne horizontale un peu au-dessus de la hauteur des yeux (entre 5 et 6 pieds du sol). L'objectif consiste à regrouper les idées similaires sous chacune des rubriques. Soulignez que les symboles n'ont aucune signification particulière, que ce sont des formes arbitraires. Par exemple:


3. Expliquez que pour le compte rendu, la première personne va placer sa note sous n'importe quel symbole – pour la première personne qui affiche sa note, cela n'a aucune importance. Mais la deuxième personne a maintenant le choix d'afficher sa note en-dessous d'une autre déjà affichée si elle présente une idée similaire, ou sous un autre symbole si elle représente une idée différente. (Dites aux participants que si l'idée figurant sur leur note est en lien avec plus d'une colonne, ils peuvent simplement choisir la colonne qu'ils jugent la plus appropriée.)

4. À mesure que les gens vont afficher leurs notes, le nombre de symboles disponibles va diminuer. Si les colonnes sont toutes occupées et que quelqu'un veut afficher une note qui n'a pas de lien avec les colonnes existantes, vous pouvez simplement ajouter une note autocollante vierge (ou dessiner rapidement un nouveau symbole) pour créer une nouvelle colonne. C'est rarement nécessaire, 6 ou 7 colonnes suffisant habituellement à répondre aux besoins d'un groupe.

5. En affichant leurs notes, les participants gratifient souvent les colonnes de noms informels en disant, par exemple, «Je vais ajouter ceci à la colonne ‘harceler les politiciens’», ou encore, à la colonne «capter l'attention des médias», etc.

6. Lorsque tout le monde a terminé, vous pouvez passer en revue les colonnes, réitérer que certaines notes pourraient être affichées dans plusieurs colonnes et demander aux gens s'ils ont des commentaires à propos du tableau.

7. Vous pouvez ensuite, tous ensemble, créer des titres (ou reprendre les titres informels) pour chacun des symboles. Par ex., «harceler les politiciens», «organiser un événement public», «capter l'attention des médias», «actions dans la communauté», etc.
ACTIVITÉ 9.D
DOTMOCRACIE
Objectif
· Prioriser des objectifs et des actions.

Durée 


10 minutes

Ce dont vous avez besoin

·  Marqueurs, ou

·  Rondelles autocollantes «sticky dots»
Quoi faire
1. Expliquez aux participants que nous allons nous concentrer sur les enjeux qui sont les plus importants aux yeux du groupe. L'exercice Dotmocracie est un sondage informel pour avoir une première idée des priorités d'un groupe. C'est un moyen de faire progresser la discussion. Et c'est un processus différent de la prise de décision. L'exercice Dotmocracie nous donne simplement une idée des enjeux pour lesquels le groupe a le plus d'énergie dès maintenant.
2. Selon le nombre d'enjeux à partir desquels faire vos choix, vous pouvez distribuer deux ou trois rondelles autocollantes (votes) à chaque participant. S'il y a entre 10 et 20 enjeux, donnez deux rondelles à chaque participant et pour plus de 20 enjeux, donnez-leur trois rondelles.

3. Les participants reçoivent chacun un marqueur et doivent placer une rondelle à côté de l'enjeu pour lequel ils sont prêts à investir de l'énergie dès AUJOURD'HUI. (Réitérez qu'il s'agit d'un sondage informel et non d'une décision).
4. Lorsque tout le monde a placé ses rondelles, faites le décompte et lisez les items qui ont récolté le plus grand nombre de votes. Demandez au groupe si le résultat correspond à ce qu'ils voudraient voir se réaliser et discutez-en.

5. S'il reste du temps, les participants peuvent se réunir en groupes de planification – un groupe pour chaque enjeu prioritaire – et élaborer une proposition quant aux prochaines étapes à entreprendre pour concrétiser cet enjeu. Ces propositions pourraient être exposées à tout le groupe.
ACTIVITÉ 10
ÉVALUATION / RÉCAPITULATION / PROCHAINES ÉTAPES
Objectif
· Clôture de l'atelier, évaluation du processus et discussion sur les prochaines étapes. 

Durée


10 minutes

Ce dont vous avez besoin

·  Questionnaires d'évaluation (annexe B)

Quoi faire

1. Dites aux participants que la session touche à sa fin et que nous en sommes à la récapitulation et l'évaluation.

2. Récapitulez en réitérant les priorités adoptées et en mettant en évidence une ou quelques-unes des prochaines étapes réalisables que le groupe pourrait entreprendre.

(a) L'animateur rédigera un bref rapport sur les résultats de l'atelier ainsi qu'une liste des actions proposées et en fera part aux participants, au CASR et à Campagne 2000 (vous trouverez un modèle de rapport à l'annexe M);

(b) Penser à organiser une rencontre de suivi pour discuter des prochaines étapes à entreprendre;

(c) Encouragez les participants à demeurer engagés dans le processus. Suggérez-leur d'inscrire leurs coordonnées personnelles (téléphone, courriel, adresse postale) sur le formulaire d'évaluation de l'atelier.

3. Expliquez que vous aimeriez procéder à une brève évaluation (s'il reste assez de temps, joignez-y un questionnaire – il est préférable de combiner les évaluations orales et écrites):

a. Si vous avez le temps, procédez à un processus d'évaluation actif comme l'évaluation par alignement (Activité 10.A), OU

b. Si vous êtes à court de temps, sollicitez simplement quelques commentaires des participants: «Est-ce que deux ou trois personnes aimeraient partager un commentaire sur leur expérience de la session? Qu'est-ce qui a fonctionné? Qu'est-ce qui n'a pas fonctionné? Qu'est-ce qui vous a particulièrement touché?» 

c. Distribuez le questionnaire d'évaluation des participants (annexe B) et demandez aux gens de le compléter.

4. Remerciez tout le monde d'avoir participé.

5. Récoltez toutes les notes autocollantes et les feuilles de tableau-papier pour vous aider à préparer votre rapport (annexe M: Modèle de rapport).

6. Vous pouvez assembler les notes autocollantes en utilisant un modèle que vous pouvez télécharger à partir du site Web du CASR http://www.incomesecurity.org/ – suivez les liens vers le Modèle d'assemblage des notes autocollantes.

Notes d'animation
· Idéalement, vous préparerez un rapport sommaire à partir des tableaux et des notes autocollantes. Prenez donc soin de les conserver. Si vous animez l'atelier vous-même, veuillez utiliser le Modèle de rapport de l'annexe M.

ACTIVITÉ 10.A
ÉVALUATION PAR ALIGNEMENT
Objectif
· Mener une évaluation rapide et dynamique de la session 
Durée


5 minutes

Ce dont vous avez besoin

·  Rien 

Quoi faire

1. Revoyez les attentes exprimées au début de la session ou réitérez le but de l'atelier.

2. Rappelez à tout le monde ce que nous avons accompli (référez-vous au programme inscrit sur le tableau-papier).

3. Décrivez la salle comme un continuum (une ligne) où un mur est plus positif et l'autre, plus négatif, par ex.:

a. Le mur plus positif signifie «J'ai BEAUCOUP apprécié et cette activité a dépassé mes attentes».

b. Le mur opposé signifie «Je m'attendais à plus, l'activité n'a pas répondu à mes attentes, je suis déçu» ou «je sens que nous n'avons pas terminé».

4. Demandez aux participants de se répartir le long du continuum (quelque part entre les deux murs) à l'endroit où ils se sentent à leur place.
5. Demandez à 3 ou 4 volontaires d'expliquer au groupe les raisons de leur choix.

Notes d'animation

· Ce type d'évaluation à la fin d'un événement a l'avantage d'être énergisant pour beaucoup de gens qui sont fatigués et ne songent qu'à partir. C'est encore mieux si l'animateur peut instiller un peu d'humour et de vivacité dans le processus. Particulièrement au moment d'interviewer quelques volontaires – vous pouvez cabotiner et vous laisser aller – comme si vous étiez l'hôte d'une émission de télévision.
Modèles additionnels d'ateliers:

Plans de sessions 

et modèles

d'animation
MODÈLE pour un atelier de 3 heures
(13 h à 16 h)

	HEURE
	OBJECTIF
	MÉTHODE
	DESCRIPTION DU PROCESSUS
	MATÉRIEL
	QUI

	12 h 15
	30
	Préparer la salle pour l'atelier
	Mise en place
	· Écrire le programme sur une feuille de tableau-papier ou sur un tableau (craie, marqueurs)

· Placer la documentation nécessaire sur une table (par ex., cartes de Bingo)

· Placer marqueurs et notes autocollantes sur une table accessible à tout le monde ou distribuez-les dans la salle
· Afficher les citations autour de la salle
	Programme sur T/P
Marqueurs
Notes autocollantes (couleurs)

Documents à distribuer 
Citations à afficher
	

	12 h 45
	15
	Accueil des premiers participants 
	Bingo

et/ou
citations
	Vous pouvez accueillir les personnes qui arrivent tôt en leur offrant une carte de bingo et en leur demandant de commencer à trouver des personnes pour la signer (voir l'activité Bingo Stopper la pauvreté) et/ou en leur proposant de circuler dans la salle pour lire les citations qui serviront à démarrer l'atelier
	Cartes de Bingo 
	

	13 h
	10
	· Rassembler et bien accueillir le groupe 
· Remercier les organisateurs et les bailleurs de fonds
	Accueil et remercie-ments
	· Voir activité 1, page 6
· Un représentant du partenaire/organisme local peut vouloir présenter officiellement l'atelier et l'animateur 

· Souhaiter la bienvenue au groupe, annoncer que la session commence et vous présenter


	
	

	13 h 10
	5
	Expliquer le processus et les raisons de l'atelier 
	Description de l'atelier
	· Voir activité 2, page 11
· Présenter le concept de l'atelier
	
	

	13 h 15
	10
	· Expliquer le processus et les raisons de la session

· Établir des comportements positifs
	Programme / Respect
	· Voir activité 3, page 12
· Réviser le programme avec tout le monde – faire le lien avec les attentes s'il y a lieu
	Programme sur T/P
Exemples de «Directives» sur T/P
	

	13 h 25
	15
	Échanger sur la pauvreté et sur une Stratégie de réduction de la pauvreté à partir de faits concrets: nourriture/ banques alimentaires. Présenter les concepts et acteurs clés (réduction de la pauvreté)
	Pièce choc 1er acte
	· Voir activité 4, page 14
· 5 min. pour lire
· 5 min. pour partager en plénière
	3 copies de lecture de la pièce choc 

Points de discussion dans la trousse de participation
	

	HEURE
	
	OBJECTIF 
	MÉTHODE 
	DESCRIPTION DU PROCESSUS 
	MATÉRIEL 
	QUI

	13 h 35
	40
	Partager notre savoir collectif sur comment la pauvreté affecte tout le monde et reconnaître que nous possédons déjà beaucoup de connaissances et d'informations
	Tableau de la situation: Qu'est-ce qui aggrave la pauvreté
	· Voir activité 5, page 16
· Expliquer que cette activité va nous permettre de partager notre savoir collectif sur les manières dont la pauvreté nous affecte toutes et tous, et de reconnaître que nous possédons déjà beaucoup de connaissances et d'informations
	Tableau de la situation sur le mur
Notes autocollantes
Marqueurs 
	

	14 h 10
	 5
	Contextualiser l'atelier en parlant des plans du gouvernement ou rappeler / réitérer le processus public 
	Vue d'ensemble d'un modèle de Stratégie de réduction de la pauvreté 
	· Voir activité 6, page 19
· Partager ou souligner certains des points suivants [actualisés: 17 mars 08]. Certains points ont peut-être déjà été soulevés durant l'atelier et cette liste fait partie de la trousse de participation.
	Document dans la trousse de participation
	

	14 h 15
	15
	
	PAUSE
	
	
	

	14 h 30
	15
	Échanger sur des actions à poser contre la pauvreté et sur une Stratégie de réduction de la pauvreté
	Pièce choc 2e acte
	· Voir activité 7, page 22
· 5 min. pour lire
· 2-3 min. pour discuter
· 7-8 min. pour partager en plénière
	3 copies de lecture de la pièce choc 

Points de discussion dans la trousse de participation
	

	14 h 45
	20
	Partager notre savoir collectif sur comment vaincre / réduire la pauvreté
	Tableau de la situation: Que faire pour éliminer la pauvreté
	· Voir activité 8, page 24
· Expliquer que nous allons mettre en commun des suggestions pour réduire / éliminer la pauvreté. Faire référence au tableau de l'activité 5
	Notes autocollantes – 2 couleurs différentes du premier tableau
	

	15 h 05
	45
	Susciter des suggestions d'actions que les participants peuvent entreprendre individuellement ou avec d'autres
	Planifica-tion d'actions et prochaines étapes 
	· Voir activité 9, page 26
· Cette activité dépend du temps disponible. Puisque nous en sommes presque à la fin de l'atelier, on risque souvent de manquer de temps. Malgré vos plans, vous devrez peut-être vous organiser avec le temps qui reste. Si vous avez:
1. 10 à 20 minutes: Activité 9.A (p.27)
2. 20 à 40 minutes: Activité 9.B (p.28)
· Il est possible de combiner une de ces deux options avec le Rapport synthèse (Activité 9.C) ou avec l'exercice Dotmocracie (Activité 9.D)
	Mur synthèse
Notes autocollantes 

Marqueurs 
	

	15 h 50
	10
	Pour clore l'atelier, évaluer le processus et boucler les questions laissées en suspens
	Évaluation et récapitula-tion
	· Voir activité 10, page 32
· Dites que la session touche à sa fin et que nous en sommes à la récapitulation et à l'évaluation
· Distribuez des formulaires d'évaluation, s'il y a lieu
	Formulaires d'évaluation
	

	16 h 00
	0
	
	Fin de l'atelier
	
	
	


NOTE: Pour la version Programme de ce modèle, voir page 5

MODÈLE pour un atelier d'une heure
(19 h à 20 h)

	HEURE
	OBJECTIF
	MÉTHODE
	DESCRIPTION DU PROCESSUS
	MATÉRIEL
	QUI

	18 h 30
	30
	Préparer la salle pour l'atelier
	Mise en place
	· Écrire le programme sur une feuille de tableau-papier ou sur un tableau (craie, marqueurs)

· Placer la documentation nécessaire sur une table

· Placer marqueurs et notes autocollantes sur une table accessible à tout le monde ou distribuez-les dans la salle

· Afficher les citations autour de la salle
	Programme sur T/P

Marqueurs

Notes autocollantes (couleurs)

Documents à distribuer 

Citations à afficher
	

	18 h 45
	15
	Accueil des premiers participants
	Citations
	Vous pouvez accueillir les personnes qui arrivent tôt, en leur proposant de circuler dans la salle pour lire certaines des citations que vous avez affichées et qui serviront à démarrer l'atelier.
	
	

	19 h 00
	10
	· Rassembler et bien accueillir le groupe 
· Remercier les organisateurs et les bailleurs de fonds
	Accueil et remercie-ments
	· Voir activité 1, page 6
· Un représentant du partenaire/organisme local peut vouloir présenter officiellement l'atelier et l'animateur 

· Souhaiter la bienvenue au groupe, annoncer que la session commence et vous présenter
	
	

	19 h 10
	5
	Expliquer le processus et les raisons de l'atelier
	Description de l'atelier
	· Voir activité 2, page 11
· Présenter le concept de l'atelier
	
	

	19 h 15
	5
	· Expliquer le processus et les raisons de la session

· Établir des comportements positifs
	Programme / Respect
	· Voir activité 3, page 12
· Réviser le programme avec tout le monde – faire le lien avec les attentes s'il y a lieu
	Programme sur T/P

Exemples de «Directives» sur T/P
	

	19 h 20
	20
	Partager notre savoir collectif sur comment la pauvreté affecte tout le monde et reconnaître que nous possédons déjà beaucoup de connaissances et d'informations
	Tableau de la situation: Qu'est-ce qui aggrave la pauvreté
	· Voir activité 5, page 16
· Expliquer que cette activité va nous permettre de partager notre savoir collectif sur les manières dont la pauvreté nous affecte toutes et tous, et de reconnaître que nous possédons déjà beaucoup de connaissances et d'informations
	Tableau de la situation sur le mur

Notes autocollantes

Marqueurs 
	

	HEURE
	
	OBJECTIF
	MÉTHODE
	DESCRIPTION DU PROCESSUS
	MATÉRIEL
	QUI

	19 h 40
	5
	Contextualiser l'atelier en parlant des plans du gouvernement ou rappeler / réitérer le processus public
	Vue d'ensemble d'un modèle de Stratégie de réduction de la pauvreté
	· Voir activité 6, page 19
· Partager ou souligner certains des points suivants [actualisés: 17 mars 08]. Certains points ont peut-être déjà été soulevés durant l'atelier et cette liste fait partie de la trousse de participation
	Document dans la trousse de participation
	

	19 h 45
	10
	Partager notre savoir collectif sur comment vaincre / réduire la pauvreté
	Tableau de la situation: Que faire pour éliminer la pauvreté
	· Voir activité 8, page 24
· Expliquer que nous allons mettre en commun des suggestions pour réduire / éliminer la pauvreté. Faire référence au tableau de l'activité 5
· Formez des paires et demandez-leur de rédiger une note autocollante qui pourra être affichée quelque part sur le tableau, ou
· Animez cette activité en plénière en demandant aux gens de faire des suggestions qui pourraient être affichées au tableau – l'animateur peut écrire les suggestions des participants sur des notes autocollantes
	Notes autocollantes – 2 couleurs différentes du premier tableau
	

	19 h 55
	5
	Pour clore l'atelier, évaluer le processus et boucler les boucles
	Évaluation et récapitula-tion
	· Voir activité 10, page 32
· Dites que la session touche à sa fin et que nous en somme la récapitulation et à l'évaluation
· Vous pouvez demander aux gens de récapituler en soulignant une action ou une prochaine étape qu'ils jugent prioritaire – quelque chose qu'ils feraient eux-mêmes ou qu'ils recommanderaient fortement (au gouvernement ou à un groupe partenaire local)
· Distribuer des formulaires d'évaluation, s'il y a lieu
	Formulaires d'évaluation
	

	20 h 00
	0
	
	Fin de l'atelier
	
	
	


Programme pour
l'atelier Mettre fin à la pauvreté
Atelier d'une heure
	1.
	(10 minutes)
	Accueil et remerciements

	2.
	(5 minutes)
	Description de l'atelier

	3.
	(5 minutes)
	Programme / Respect

	4.
	(20 minutes)
	Tableau de la situation: Qu'est-ce qui aggrave la pauvreté?

	5.
	(5 minutes)
	Vue d'ensemble d'un modèle de Stratégie de réduction de la pauvreté

	6.
	(10 minutes)
	Tableau de la situation: Que faire pour éliminer la pauvreté?

	7.
	(5 minutes)
	Évaluation et récapitulation

	
	
	Fin de l'atelier


MODÈLE pour un atelier de 2 heures
(19 h à 21 h)

	HEURE
	OBJECTIF
	MÉTHODE
	DESCRIPTION DU PROCESSUS
	MATÉRIEL
	QUI

	18 h 30
	30
	Préparer la salle pour l'atelier
	Mise en place
	· Écrire le programme sur une feuille de tableau-papier ou sur un tableau (craie, marqueurs)

· Placer la documentation nécessaire sur une table (par ex., cartes de Bingo)

· Placer marqueurs et notes autocollantes sur une table accessible à tout le monde ou distribuez-les dans la salle

· Afficher les citations autour de la salle
	Programme sur T/P

Marqueurs

Notes autocollantes (couleurs)

Documents à distribuer 

Citations à afficher
	

	18 h 45
	15
	Accueil des premiers participants
	Bingo

et/ou citations

	Vous pouvez accueillir les personnes qui arrivent tôt en leur offrant une carte de bingo et en leur demandant de commencer à trouver des personnes pour la signer (voir l'activité Bingo Stopper la pauvreté) et/ou en leur proposant de circuler dans la salle pour lire les citations qui serviront à démarrer l'atelier
	Cartes de Bingo 
	

	19 h 00
	10
	· Rassembler et bien accueillir le groupe 
· Remercier les organisateurs et les bailleurs de fonds
	Bienvenue et remercie-ments
	· Voir activité 1, page 6
· Un représentant du partenaire/organisme local peut vouloir présenter officiellement l'atelier et l'animateur 

· Souhaiter la bienvenue au groupe, annoncer que la session commence et vous présenter


	
	

	19 h 10
	5
	Expliquer le processus et les raisons de l'atelier
	Description de l'atelier
	· Voir activité 2, page 11
· Présenter le concept de l'atelier
	
	

	19 h 15
	5
	· Expliquer le processus et les raisons de la session

· Établir des comportements positifs
	Programme / Respect
	· Voir activité 3, page 12
· Réviser le programme avec tout le monde – faire le lien avec les attentes s'il y a lieu
	Programme sur T/P

Exemples de «Directives» sur T/P
	

	19 h 20
	10
	Échanger sur la pauvreté et sur une Stratégie de réduction de la pauvreté à partir de faits concrets: nourriture/ banques alimentaires. Présenter les concepts et acteurs clés (réduction de la pauvreté)
	Pièce choc 1er acte
	· Voir activité 4, page 14
· 5 min. pour lire

· 5 min. pour partager en plénière
	3 copies de lecture de la pièce choc 

Points de discussion dans la trousse de participation
	


	HEURE
	
	OBJECTIF
	MÉTHODE
	DESCRIPTION DU PROCESSUS
	MATÉRIEL
	QUI

	19 h 35
	25
	Partager notre savoir collectif sur comment la pauvreté affecte tout le monde et reconnaître que nous possédons déjà beaucoup de connaissances et d'informations 
	Tableau de la situation: Qu'est-ce qui aggrave la pauvreté
	· Voir activité 5, page 16
· Expliquer que cette activité va nous permettre de partager notre savoir collectif sur les manières dont la pauvreté nous affecte toutes et tous, et de reconnaître que nous possédons déjà beaucoup de connaissances et d'informations
	Tableau de la situation sur le mur

Notes autocollantes

Marqueurs
	

	20 h 00
	 5
	Contextualiser l'atelier en parlant des plans du gouvernement ou rappeler / réitérer le processus public
	Vue d'ensemble d'un modèle de Stratégie de réduction de la pauvreté
	· Voir activité 6, page 19
· Partager ou souligner certains des points suivants [actualisés: 17 mars 08]. Certains points ont peut-être déjà été soulevés durant l'atelier et cette liste fait partie de la trousse de participation
	Document dans la trousse de participation
	

	20 h 05
	15
	Partager notre savoir collectif sur comment vaincre / réduire la pauvreté
	Tableau de la situation: Que faire pour éliminer la pauvreté
	· Voir activité 8, page 24
· Expliquer que nous allons mettre en commun des suggestions pour réduire / éliminer la pauvreté. Faire référence au tableau de l'activité 5

	Notes autocollantes – 2 couleurs différentes du premier tableau
	

	20 h 20
	30
	Susciter des suggestions d'actions que les participants peuvent entreprendre individuellement ou avec d'autres 
	Planifica-tion d'actions et prochaines étapes
	· Voir activité 9, page 26
· Cette activité dépend du temps disponible. Puisque nous en sommes presque à la fin de l'atelier, on risque souvent de manquer de temps. Malgré vos plans, vous devrez peut-être vous organiser avec le temps qui reste. Si vous avez:
1. 10 à 20 minutes: Activité 9.A (p.27)
        2. 20 à 40 minutes: Activité 9.B (p.28)
· Il est possible de combiner une de ces deux options avec le Rapport synthèse (Activité 9.C) ou avec l'exercice Dotmocracie (Activité 9.D)
	Mur synthèse

Notes autocollantes 

Marqueurs
	

	20 h 50
	10
	Pour clore l'atelier, évaluer le processus et boucler les questions laissées en suspens
	Évaluation et récapitula-tion
	· Voir activité 10, page
· Dites que la session touche à sa fin et que nous en sommes à la récapitulation et à l'évaluation
· Distribuer des formulaires d'évaluation, s'il y a lieu
	Formulaires d'évaluation
	

	21 h 00
	0
	
	Fin de l'atelier
	
	
	


Programme pour

l'atelier Mettre fin à la pauvreté

Atelier de 2 heures
	1.
	(10 minutes)
	Accueil et remerciements

	2.
	(5 minutes)
	Description de l'atelier

	3.
	(5 minutes)
	Programme / Respect

	4.
	(15 minutes)
	Pièce choc, 1er acte

	5.
	(25 minutes)
	Tableau de la situation: Qu'est-ce qui aggrave la pauvreté?

	6.
	(5 minutes)
	Vue d'ensemble d'un modèle de Stratégie de réduction de la pauvreté

	7.
	(15 minutes)
	Tableau de la situation: Que faire pour éliminer la pauvreté?

	8.
	(30 minutes)
	Planification d'actions et prochaines étapes

	9.
	(10 minutes)
	Évaluation et récapitulation

	
	
	Fin de l'atelier


MODÈLE pour un atelier d'une journée
(9 h à 16 h)

	HEURE
	OBJECTIF
	MÉTHODE
	DESCRIPTION DU PROCESSUS
	MATÉRIEL
	QUI

	8 h 30
	30
	Préparer la salle pour l'atelier
	Mise en place
	· Écrire le programme sur une feuille de tableau-papier ou sur un tableau (craie, marqueurs)

· Placer la documentation nécessaire sur une table (par ex., cartes de Bingo)

· Placer marqueurs et notes autocollantes sur une table accessible à tout le monde ou distribuez-les dans la salle

· Afficher les citations autour de la salle
	Programme sur T/P

Marqueurs

Notes autocollantes (couleurs)

Documents à distribuer 

Citations à afficher
	

	8 h 45
	15
	Accueil des premiers participants
	Bingo

et/ou
citations
	Vous pouvez accueillir les personnes qui arrivent tôt en leur offrant une carte de bingo et en leur demandant de commencer à trouver des personnes pour la signer (voir l'activité Bingo Stopper la pauvreté) et/ou en leur proposant de circuler dans la salle pour lire les citations qui serviront à démarrer l'atelier
	Cartes de Bingo 
	

	9 h 00
	15
	· Rassembler et bien accueillir le groupe 
· Remercier les organisateurs et les bailleurs de fonds
	Accueil et remercie-ments
	· Voir activité 1, page 6
· Un représentant du partenaire/organisme local peut vouloir présenter officiellement l'atelier et l'animateur 

· Souhaiter la bienvenue au groupe, annoncer que la session commence et vous présenter
	
	

	9 h 15
	10
	Expliquer le processus et les raisons de l'atelier
	Description de l'atelier
	· Voir activité 2, page 11
· Présenter le concept de l'atelier
	
	

	9:25
	15
	· Expliquer le processus et les raisons de la session

· Établir des comportements positifs


	Agenda / Respect
	· Voir activité 3, page 12
· Réviser le programme avec tout le monde – faire le lien avec les attentes s'il y a lieu

· Étant donné qu'il s'agit d'un atelier d'une journée entière, il est recommandé de passer un peu plus de temps à examiner les directives pour une communication démocratique – en demandant aux gens ce qui les aiderait à demeurer dynamiques et concentrés pendant toute la journée

	Programme sur T/P

Exemples de «Directives» sur T/P
	


	HEURE
	
	OBJECTIF
	MÉTHODE
	DESCRIPTION DU PROCESSUS
	MATÉRIEL
	QUI

	9 h 40
	15
	Échanger sur la pauvreté et sur une Stratégie de réduction de la pauvreté à partir de faits concrets: nourriture/ banques alimentaires. Présenter les concepts et acteurs clés (réduction de la pauvreté)


	Pièce choc 1er acte
	· Voir activité 4, page 14
· 5 min. pour lire

· 5 min. pour partager en plénière
	3 copies de lecture de la pièce choc 

Points de discussion dans la trousse de participation
	

	9 h 55
	35
	Partager notre savoir collectif sur comment la pauvreté affecte tout le monde et reconnaître que nous possédons déjà beaucoup de connaissances et d'informations
	Tableau de la situation: Qu'est-ce qui aggrave la pauvreté
	· Voir activité 5, page 16
· Expliquer que cette activité va nous permettre de partager notre savoir collectif sur les manières dont la pauvreté nous affecte toutes et tous, et de reconnaître que nous possédons déjà beaucoup de connaissances et d'informations
	Tableau de la situation sur le mur

Notes autocollantes

Marqueurs
	

	10 h 30
	10
	Contextualiser l'atelier en parlant des plans du gouvernement ou rappeler / réitérer le processus public
	Vue d'ensemble d'un modèle de Stratégie de réduction de la pauvreté
	· Voir activité 6, page 19
· Partager ou souligner certains des points suivants [actualisés: 17 mars 08]. Certains points ont peut-être déjà été soulevés durant l'atelier et cette liste fait partie de la trousse de participation
	Document dans la trousse de participation
	

	10 h 40
	15
	
	PAUSE
	
	
	

	10 h 55
	15
	Informations sur des actions à poser contre la pauvreté et sur une Stratégie de réduction de la pauvreté
	Pièce choc 2e acte
	· Voir activité 7, page 22
· 5 min. pour lire

· 2-3 min. pour discuter

· 7-8 min. pour partager en plénière
	3 copies de lecture de la pièce choc 

Points de discussion dans la trousse de participation
	

	11 h 10
	40
	Partager notre savoir collectif sur comment vaincre / réduire la pauvreté
	Tableau de la situation: Que faire pour éliminer la pauvreté
	· Voir activité 8, page 24
· Expliquer que nous allons mettre en commun des suggestions pour réduire / éliminer la pauvreté. Faire référence au Tableau de la situation de l'Activité 5

	Notes autocollantes – 2 couleurs différentes du premier tableau
	

	11 h 50
	10
	Récapituler l'avant-midi et annoncer que l'après-midi sera consacré à la planification détaillée d'actions
	Récap.
	· Revenir sur les activités de l'avant-midi
· Vérifier auprès des gens quelle est leur perception du processus de l'atelier à date
Dire que l'après-midi sera consacré à la planification d'actions et à l'établissement de priorités
	
	


	HEURE
	
	OBJECTIF
	MÉTHODE
	DESCRIPTION DU PROCESSUS
	MATÉRIEL
	QUI

	12 h 00
	60
	Temps de se nourrir
	DÎNER
	· Prévoir l'offre d'un repas
	
	

	13 h 00
	30
	Susciter des suggestions d'actions que les participants peuvent organiser individuellement ou avec d'autres
	Planifica-tion d'actions
Activité 9.B. Remue-méninges et prochaines étapes
	· Voir activité 9, page 26
· Vous disposerez de plus de temps que n'en prévoit la description de l'activité. Vous pouvez consacrer ce temps additionnel d'un atelier d'une journée à approfondir le point Planification d'actions et prochaines étapes
· Vous pouvez commencer avec l'Activité 9. B. Remue-méninges et prochaines étapes en l'adaptant pour tirer parti du temps additionnel 

· Une fois que les petits groupes ont écrit des actions réalisables sur des notes autocollantes, vous pouvez proposer de préparer un compte rendu
	Notes synthèses
Mur synthèse
Notes autocollantes
Marqueurs
	

	13 h 30
	10
	Établir des priorités qui valent la peine d'être détaillées
	Auto-sélection ou Dotmocracie
	· Si vous avez réussi à identifier certaines priorités, vous pourriez demander aux gens de se réunir en groupes de planification autour du sujet qui les intéresse le plus
· Si aucune priorité n'a été clairement définie, vous pouvez utiliser l'exercice Dotmocracie, Activité 9.D

· Formez des groupes de planification selon les résultats de l'exercice Dotmocracie
	
	

	13 h 40
	50
	Détailler votre planification, particulièrement en identifiant de prochaines étapes à entreprendre et en déterminant qui pourrait les réaliser
	Groupes d'évaluationd'actions 
	· Voir l'annexe E pour le processus des Tableaux d'évaluation d'action
	Tableaux d'évaluation d'actions
	

	14 h 30
	15
	
	PAUSE
	
	
	

	14 h 45
	15
	Maintenir un bon niveau d'énergie collective!
	Énergiseurs
	· À ce moment de la journée, il peut être difficile de maintenir un bon niveau d'énergie dans le groupe
· Pour restaurer l'énergie des participants, vous pouvez faire appel aux énergiseurs – vous trouverez quelques suggestions d'énergiseurs à l'annexe H.
	
	


	HEURE
	
	OBJECTIF
	MÉTHODE
	DESCRIPTION DU PROCESSUS
	MATÉRIEL
	QUI

	15 h 00
	30
	
	Compte rendu des évaluations d'actions
	· Donner à chaque petit groupe l'occasion de faire un compte rendu des points forts (p. ex., 5 minutes chacun)

· Si vous êtes à court de temps, vous pourriez demander à chaque groupe de présenter deux prochaines étapes
	
	

	15 h 30
	15
	Obtenir des engagements concrets de la part des participants 
	Discussionsur les prochaines étapes
	· Revoir/récap. les prochaines étapes dont on a discuté
· Demander aux groupes si ces prochaines étapes semblent réalisables
· Demander s'il semble manquer quelque chose et rappeler aux gens ce dont on a discuté durant la journée (s'il y a lieu, revoir les attentes qui ont été partagées)

· Si ce n'est déjà fait, demandez-leur s'ils désirent s'engager à participer à de prochaines étapes spécifiques en laissant leurs coordonnées
	
	

	15 h 45
	15
	Pour clore l'atelier, évaluer le processus et boucler les questions laissées en suspens
	Évaluation et récapitula-tion
	· Voir activité 10, page 32
· Dites que la session touche à sa fin et que nous en sommes à la récapitulation et à l'évaluation
· Voir l'annexe 1 pour d'autres modèles d'évaluation 
· Distribuer des formulaires d'évaluation, s'il y a lieu
	Formulaires d'évaluation
	

	16 h 00
	0
	
	Fin de l'atelier
	
	
	


Programme pour

l'atelier Mettre fin à la pauvreté
Atelier d'une journée
	1.
	(15 minutes)
	Accueil et remerciements

	2.
	(10 minutes)
	Description de l'atelier

	3.
	(15 minutes)
	Programme / Respect

	4.
	(15 minutes)
	Pièce choc, 1er acte

	5.
	(35 minutes)
	Tableau de la situation: Qu'est-ce qui aggrave la pauvreté?

	6.
	(10 minutes)
	Vue d'ensemble d'un modèle de Stratégie de réduction de la pauvreté

	
	(15 minutes)
	Pause

	7.
	(15 minutes)
	Pièce choc, 2e acte

	8.
	(40 minutes)
	Tableau de la situation: Que faire pour éliminer la pauvreté?

	9.
	(10 minutes)
	Récapitulation de l'avant-midi

	
	(60 minutes)
	Dîner

	10.
	(30 minutes)
	Planification d'actions

	11.
	(10 minutes)
	Établissement de priorités

	12.
	(50 minutes)
	Groupes d'évaluation d'actions

	
	(15 minutes)
	Pause

	13.
	(15 minutes)
	Énergiseurs

	14.
	(30 minutes)
	Comptes rendus des évaluations d'actions

	15.
	(15 minutes)
	Discussion sur les prochaines étapes

	16.
	(15 minutes)
	Évaluation et récapitulation

	
	
	Fin de l'atelier
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